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* Tyoni ideana on luoda cyberpunk-
henkinen tyo, jossa kuvataan kaksi tai
kolme henkilda. Toinen henkiloista
hitsaa toisen kasiproteesia. Kolmas
olisi taustalla. Miljoona toimisi asunto
ja sen olohuone, minka tunnelma on
kaukana dystopisessa tulevaisuudessa.

* Tavoitteena tyossani on myos se,
ettei "kehon koristeet" aihe olisi niin
ilmiselva, vaan pienella tutkiskelulla se
kavisi ilmi.

* Tyon varipaletti koostuisi paaosin
kylmista savyista, kuten erilaisista
sinisista. Aksentteina on taas kirkkaita

vareja, kuten neonpinkkia tai kirkkaan
keltaista




Miksi juuri tama
aihe ja idea

* Aihe "kehon koristeet” puhutteli
minua eniten kaikista annetuista
aiheista useastakin syysta. Kiinnostuin
aiheesta esimerkiksi siksi, koska aihe on
kytkoksissa vahvasti ihmisiin,
kulttuureihin seka persoonallisuuteen.

* |lhmisten piirtaminen on
suosikkiaiheeni ja pidan erityisesti
ihmisten piirtamisesta niin, etta heidan
vksilollisyys korostuu. Siispa "Kehon
koristeet” —aihe sopi minulle
taydellisesti, koska siina parrasvaloihin
paasevat tatuoinnit, korut, proteesit ja
kaikki se, mika tekee ihmisista uniikkeja.



Cyberpunk genrena seka estetiikkana

* Genre sai alkunsa 1980-luvulla ja
keskeisia henkildja genren synnyssa ovat
muun muassa Phillip Farmer seka Roger
Zelazny. Heidan tapansa kirjoittaa
science fiktiota erosi muista, silla se oli
paljon raaempaa ja antiutopistista.
Heidan ansiostaan genrelle tyypilliset
piirteet, kuten esimerkiksi
korkeatasoinen teknologia,
yhteiskunnan tottelemattomuus seka
lain rikkominen (huumeiden kaytto ja
myynti yms) saivat syntynsa.

* Muita genrelle tyypillisia piirteita ovat
esimerkiksi vahva kaupungistuminen,
kansalaisten tottelemattomuus ja niin
sanotun “lain rajalla” elamisen
tutkiskelu seka seksuaalisuuden
korostuminen



Inspiraatio on kaiken
takana

* Olen aina kokenut viehatysta sci-fiin seka
dystopisiin maailmoihin, joita koristaa
futuristiset elementit, kuten neonvarisina
hehkuvat kaupungit lentavine autoineen.

e Futuristinen tulevaisuus kuvaillaan usein
optimistisissa merkeissa, joten tuntuu
virkistavalta nahda kaunistelematon, paikoin
jopa realistisempikin, kuvaus samaisesta
tulevaisuudesta. Maailma on taynna kauniita
vareja ja lentavia autoja, mutta toisaalta
vhteiskunta on pahasti polarisoitunut ja kaikki
joutuvat selviytya omillaan.



Hahmoista ja vareista

e Saan paljon inspiraatiota hahmoista,
joilla on varsin ominainen siluetti seka
omanlaiset vaatteet, hiukset ja
lisavarusteet

 Tama tekee hahmoista uniikkeja, ja
omanlaisuutta lisaa myos hahmolle
luotu tietynlainen varipaletti

e Cyberpunk-henkisissa sarjoissa
hahmojen varipaletit koostuvat
lahinna kylmista vareista, kuten
sinisista ja violeteista, pinkeista seka
hyvin raikeista vareista (esim.
neonvarit). Pyrin myds omassa
tyossani kayttamaan samankaltaista
varipalettia




Proteesit ovat myos
kehon koristeita

Yleensa futuristisuuteen voidaan liittaa “kyborgisia
elementteja”, kuten robottikasia ja lasersilmia.
Namakin ovat mielestani kehon koristeita, koska ne
eivat ainoastaan auta proteesin omistajaa, mutta ne
voivat myos kertoa tarinan ja olla suuri osa henkilon
identiteettia.

Siksi minua kiinnosti sijoittaa tyon miljoo juuri
tulevaisuuteen, koska se antaa uuden nakékulman
”kehon koristeet” aiheeseen. Tulevaisuutta ei voida
ennustaa, joten kehon koristeet voivat olla minkalaisia
tahansa. Tama antaa myods tyon toteutuksen kannalta
enemman vapautta, koska proteesi voi nayttaa milta
vain tahansa.

Naen myos tatuointien, lavistysten, haavojen seka
syntymamerkkien olevan kehon koristeita




Myos musiikki vaikutti

tyohoni If | Don't

Who's Ready for Tomorrow Ally Hills

* Musiikin kuuntelu on merkittava osa \é— . § RATBOY, IBDY
identiteettiani ja erilaisten laulujen
loytaminen antaa tavalla tai toisella
minulle inspiraatiota, myos tamankin

tyon saralla e _

, . . . The Less | Know The Better l . Borderline

* Minulla on esimerkiksi ollut jo lapsesta o . | I Tame Impala
asti tapana kehitella omia tarinoita . B Tame Impala

kuulemieni laulujen ymparille, vaikka
niilla olisi jo musiikkivideo, ja muutama

laulu sopii mielestani tyossani
esiintyvan maailman ymparille ldhes 9.2, Andromeda (feat. DRAM) * 5/4
taydellisesti I %! Gorillaz, DRAM = Gorillaz

e Musiikin kuuntelu on mielestani helppo
tapa loytaa halutunlainen tunnelma
tyolle

Erilaisia tyota inspiroivia lauluja:



Tyon henkilot ja maailma
ovat olleet jo kauan
mielessani

Olin keksinyt tydssani esiintyvat henkilot
seka maailman jo viime vuoden puolella
katsottuani animaatiosarjan nimelta
Cyberpunk Edgerunners. Sarja sai minut
innostumaan entisestaan cyberpunkista
genrena ja sarjasta loytyi kaikkia niita
elementteja, jotka saivat minut
rakastamaan genrea niin kovasti.

Nainpa rupesinkin piirtamaan ja keksin
itsestani oman version kyseisen sarjan
maailmassa. Myohemmin fanipiirroksesta
kehittyi oma itsendainen hahmo ja pian
kehittyikin kokonainen oma maailma seka
kasa hahmoja sen ymparille.

Vanhoja piirroksia
luonnosvihostani

Yo o X



Cyberpunk Edgerunners

Kyseessa on siis vuonna 2022 tehty animaatiosarja,
joka on luotu Cyberpunk 2077 —pelin pohjalta noin
vuotta ennen itse pelin tapahtumia

e Sarjan tuntomerkkeja ovat muun muassa raikeiden
varien kaytto, hyvin omaperaiset hahmodesignit
seka tajunnanrajayttavat toimintakohtaukset

* |hastukseni sarjaan oli syva ja ilman sarjaa en olisi
luultavasti keksinyt edes tehda tamankaltaista
diplomityota

* Sarjan teemoja ovat muun muassa menetys,
addiktio, lainsuojattomuus seka yksinaisyys
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Muita vaikuttajia

* Edgerunners:n lisaksi tyohoni vaikutti
muun muassa mobiilipeli nimelta Dislyte

* Peli on tyyliltaan hyvin futuristinen ja
pelissa esiintyvat hahmot perustuvat eri
mytologioiden jumaliin tai muihin
hahmoihin. Heidat on vain ns.
“modernisoitu”

* MyOs usea Instagramissa seuraamistani
taiteilijoista ovat antaneet vaikutteita.
Esimerkiksi taiteilijat Apselene seka
Piccolo ovat innostaneet minua
piirtamaan jo vuosia




Mita tyossa tulee huomioida

Tyossa on monta asiaa, joita minun tuli ottaa
huomioon, kuten:

* Perspektiivi

* Varipaletti

 Hahmojen sommittelu

* |hmisen anatomia

* Varjostaminen

* Sisustus

Olen aiemmin tehnyt t6ita, jossa tallaisia asioita tulee
ottaa huomioon (ylempi kuva itse tekema), mutta
kuvia verratessa on selkeaa, etta rajujen varien,
rohkean varjostamisen seka valon kaytto vaativat viela
harjoitusta. Tyon tunnelma on myos asia, mihin minun
tulee keskittya erityisesti tyota tehdessa. Tyoni eivat
myoskaan paista niinkaan yksityiskohdillaan, joten
myo0s siihen tulee keskittya
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Tyon toteutus

* Toteutan tyon digitaalisesti Rebelle 5 —ohjelmalla,
jonka sain perhetutultani lahjaksi. Teen tyon
digitaalisena siksi, koska se on minulle luontaisin
tyontoteutusmuoto seka tyon tekeminen

digitaalisena antaa paljon apua seka vapautta tyon
toteutuksen suhteen.

e Kaytan apuna Rebelle 5-ohjelman tyokaluja, kuten

perspektiivityokalua, joka antaa pisteiden maaran
mukaan apuviivoja

e P3aatin kayttaa samaista ohjelmaa myos siksi, koska
se on entuudestaan tuttu eika aikaa kuluisi liikaa
ohjelmistoon tutustumisessa




Alkutilanne

Tyon aloittaminen on kaikkia toita tehdessani
mielestani yksi vaikeimmista osuuksista. Koen aina
hankalaksi saada paassani olevan ideani siirrettya
kankaalle, ja erityisesti kaiken sommittelu seka
kuvan hahmottaminen tuovat vaikeuksia
entisestaan.

Noin kolmen tunnin pusertamisen jalkeen paasin
kuitenkin mielestani tyydyttavaan alkutilanteeseen.
Ehdottomasti vaikein osuus oli sopivan perspektiivin
luominen ja siksi jouduinkin selaamaan kauan kuvia,
jotka helpottaisivat perspektiivin luomista esim.
tuomalla inspiraatiota tai antamalla esimerkkia
perspektiivin luomisesta.

Tyon edetessa voi kuitenkin helposti huomata, etta
muutoksia tuli tyohon suhteellisen paljon




Perspektiivi

Paatin tehda tyon kahden pisteen
perspektiivissa, silla se teki mielestani
tyosta mielenkiintoisemman seka se
toimi loistavana haasteena itselleni

Kuten aiemmin mainitsin,
oikeanlaisen perspektiivin luomisessa
kesti kauan, mutta paasin
tyydyttavaan lopputulokseen
kuitenkin

Paadyin tahan perspektiiviin siksi,
koska se toi minusta tarpeeksi
eloisuutta tyohon, eika kaiken
sommittelu perspektiivin mukaan
ollut liian vaikeaa

Ikkunat lisasin siksi, koska halusin
ikkunoista nakyvan hieman varikkaita
taloja seka lentavia autoja




Hahmojen ja
kalusteiden sommittelu

* Koska kyseessa on luonnos, moni
kalusteista jotka tassa kuvassa
piirsin vaihtuivat useaan
otteeseen

e P3aatin myos poistaa kuvassa
esiintyvan neljannen hahmon,
silla hanen piirtaminen toi
hankaluuksia, eika se miten hanet
piirsin nayttanyt mielestani
tarpeeksi sita, millainen hahmo
han on oikeasti

e Kaytin hahmojen kuvituksessa
erilaisia referensseja ihmisista,
jotka loysin Pinterestin avulla




Aariviivat
* Tavaramerkikseni on
muodostunut tumman sinisten

aariviivojen kayttd suurimmassa
osassa tyotani

* Koen sen tuovan eloisuutta
tyohon, silla varsinaisia mustia
aariviivoja maailmassa ei ole
|lahes lainkaan ja joskus mustien
paksujen aariviivojen kaytto voi
tehda tyosta hieman tonkon
nakoisen

* Ongelmakseni kuitenkin nousi
aariviivojen ohuus ja koska
niiden uudelleenpiirtaminen
olisi vienyt lilan kauan aikaa,
paatin jattaa osan luonnoksen
aariviivoista tyohon nakyviin




Varitys

* Varitys oli tyossani
suosikkikohtiani, silla se

mielestani herattaa tyon
ensimmaista kertaa henkiin

e Tutkittuani tovin erilaisia
teemalle tyypillisia varipaletteja
paadyin hyvin violettipohjaiseen
varimaailmaan, jonka
aksentteina toimivat raikeat
varit kuten turkoosi

* Olen erityisen tyytyvainen
hahmojen varipaletteihin, silla

ne erottavat hahmot tyosta
selkeasti




Varjostus

* Varjostus on piirtamisessa
myos yksi lempikohdistani,
koska se on merkittava
tunnelman luoja toissani

* Kaytin varjostusvarina
tummanliilaa, jonka
saturaatiota laskin hieman ettei
varjot nayttaisi epaluonnollisen
tummilta

* Varjojen lisaaminen ei
tuottanut hankaluuksia, silla
niiden tekeminen tulee minulta
luonnollisesti. En tosin takaa,
etta kaikki varjot menevat niin
kuin niiden pitaisi.




Valotus

* Niin kuin varjostuksen kanssa, myos valojen
lisdaaminen oli hauskaa seka teki tyosta
eloisamman

* Valojen lisaaminen ei myodskaan tuottanut
vaikeuksia, silla olen pyrkinyt opettelemaan
valoteoriaa jonkin verran

* Valojen lisays osoittautui hauskimmaksi
yksityiskohtien kohdalla, silla pienenkin
valonlahteen lisaaminen esineeseen teki siita
paljon nakyvamman ja aidomman

e Kaytin valotuksessa turkoosia, koska se oli
myos lamppujen valon vari




Yksityiskohdat

* Pelkasin yksityiskohtien lisaamista tyohoni
siksi, koska nain sen tyolaana, eika minulla ole
sinansa aiempaa kokemusta hyvin
yksityiskohtaisten tdiden tekemisesta

» Tyota tehdessa tosin paljastui, etta
yksityiskohtien lisaaminen tuntui varsin
hauskalta. Se toi tydhon persoonaa ja huoneen
ns. "sotkuisuus" teki koko tyosta paljon
realistisemman tuntuisen.

 Erityisesti silloin, kun tyossa alkoi olla paljon
yksityiskohtia aloin nauttia niiden tekemisesta
entisestaan




Mika tyossa muuttui?

* Vaikka alkuperainen ideani ei ollut kovin
tarkka, tuli tyohoni silti muutamia muutoksia

e Suurin osa muutoksista tapahtui huoneen
sisustuksen kanssa, eika perspektiivi ollut
myoskaan sellainen mita hain

* Miljoé myds muuttui: alun perin ideana oli,
etta miljoona toimisi verstas, mutta muutin
miljoon olohuoneeksi koska se sai tyon
tunnelmasta rennomman

* Henkilomaara laski tydssa lisaksi

* Muuten alkuperainen idea seka lopullinen
versio teoksesta ei eroa juurikaan. Seuraavassa
diassa nakyy valmis tyo







Tyon haasteet seka
onnistumiset

* Koska olen luonteeltani perfektionisti,
tuppaan olemaan toistani normaalia
kriittisempi

e Arvasin oikein haastavimmat osuudet
ja uskon etta minulla on eniten
petrattavaa ihmisten seka kalusteiden
mukauttamisessa perspektiivin

* Koen taas onnistuneeni erityisesti
tunnelman luomisessa (olen tahan
tyytyvainen, silla halusin keskittya
juuri sen luomiseen)

e Myo0s varien kaytto seka
yksityiskohtien luonti onnistui
mielestani hienosti

 Adiriviivat olisivat tosin voineet olla
puhtaammin tehdyt




Miten meni omasta mielesta

* Nain tyon valmistuttua voin ilmoittaa olevani tyytyvadinen
tyohoni

* Tyon tekemisesta teki tosin valilla katkeransuloista isojen
haasteiden ottaminen tyohoni (enimmakseen perspektiivin
kanssa kamppailu)

* Toisaalta saatuani haasteelliset osuudet tehtya tunsin oloni
paljon ylpeammaksi, silla niiden toteuttaminen vei paljon
CIEE

* Tyon teossa oli myds se hyva puoli, etta opin uusia hyodyllisia

tekniikoita seka osa pelkaamistani piirto-osuuksista
osoittautuikin suosikeikseni
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